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VIS:AT als produktiver Partner in IKT - Projekten

Seit 1997 beteiligt sich die Virtuelle Schule Osterreich (ViS:AT) an zahlreichen

Projekten der Européischen Union zum Einsatz von Informations - und
Kommunikationstechnologien (IKT) im Bildungswesen

Die VIS:AT ist hier ein sehr aktiver und produktiver Partner. Osterrelch ist in diesen Projekten
durch sein Know -how und Engagement federfuhrend bei der Entwicklung qualitativ
hochwer tiger Ressourcen und innovativer Anwendungen.

Die hier vorgestellten Projekte und die daraus entstandenen Materialien stellen nur einen
kleinen Ausschnitt aus der Vielzahl an innovativen IKT - Projekten der Virtuellen Schule
Osterreichs dar, die qualitativ h ochwertigen eContent und andere Materialien fur Lehrende,
Lernende und Bildungsinteressierte anbieten.

Welche Materialien entstehen in den Projekten?

In Kooperation mit der VIS:AT entstehen in den EU -Projekten eine  Vielzahl
von Materialien, die sich im U nterrichts - und Bildungswesen einsetzen lassen

Der Zugang zu diesen Materialien ist fur alle frei und offen I

Nutzen Sie also dieses Angebot , Sei es im Sinne des Lebenslangen Lernens fiir die eigene
Fortbildung, sei es, um Lehre und Lernen spannender un d abwechslungs -reicher zu gestalten.

. Guidelines -
Mehrsprachige eContent Trainings

Datenbanken Qualitit EEHEE

Portfolios / Padagogische Interaktive

Confolios Szenarien Arbeitshefte

Wiki Mobile Informations-
Handbucher Anwendungen broschtren

ViS:AT http://www.virtuelleschule.at/international
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Die Bereiche der Virtuellen Schule Osterreich

Die Virtuelle Schule Osterreich gliedert sich in folgende Bereiche, die laufe nd adaptiert und
erganzt werden. Informationen dazu auf: http://www.virtuelleschule.at
ViS:EU: http://www.virtuelleschule.at/vis -eu

ist ein Austauschportal, welches die Materialien, die in EU Projekten entstehen, den
entsprechenden  Gegenstéanden zuordnet werden.

ViS:TV: http://www.virtuelleschule.at/vis -tv
Préasentationen von Videos  zu den EU Projekten, themenbezogene Videos, etc.

ViS:Wiki:  http://www.virtuelleschule.at/wiki
Einige Materialien werden auf der Wiki - Plattform prasentiert: Wiki -Handbuch, Wiki -Scratch

ViS:Events:  http://www.virtuelleschule.at/events
Informationen zu Workshops, Roundtables, Science Cafes, Prasentationsveranstaltungen,
Bildungsmessen, etc.

ViS:Slideshare: http://www.virtuelleschule.at/slides
Hier werden fur die Offentlichkeit interessante Slideshares und Slidecasts verdffentlicht.

ViS:Mobil:  http://www.v__irtuelleschule.at/mobil
Lernen unabhéngig von Ort und Zeit ist das Motto. Hier werden mobile Anwendungen
prasentiert.

ViS:Moodle:  http://www.virtuelleschule.at/moodle
Bietet den Zugang zu den Trainingsm aterialien, die in den EU Projekten enstanden sind.

ViS:Facebook: http://www.facebook.com/virtuelleschule
Suche nach: Virtuelle Schule Austria oder Virtuelle Schule Osterreich; Social Networks sollen
die Kommunikation fordern.

ViS:AT  http://www.virtuelleschule.at/international
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Schulungen, Workshops und
Prasentationsveranstaltungen

Workshops, Roundtables, Science Cafes, Schulungen on - / offline, Summerschools,
Prasenationen auf Bildungsmessen, etc. sind laufend notwendig, um die Materialien zu
sammeln und aufzubereiten.

Beispiele von Workshops:

1 Arbeiten mit der Programmiersprache S cratch
9 Erstellung von Lernpfaden und Lernszenarien

9 Erstellen von Quizzes, etc. z.B. mit Hotpotatoes
1 Etc.

Dazu sind alle Interess  ierten sehr herzlich eingeladen !
http://www.virtuelleschule.at/events

Fotos: Virtuelle Schule Osterreich, BM:UKK, IT - Systeme fur Unterrichtszwecke

ViS:AT  http://www.virtuelleschule.at/international
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Wichtige Hinweise fiir die Erstellung und Nutzung
von eContent

Bitte beachten Sie bei der Erstellung von eContent die Richtlinien der Gleichbehandlung
sowie die korrekte Nutzung und Einbindung von fremden eContent. Hier finden Sie die
wichtigsten Informatio  nen in Kiirze.

Gleichbehandlung in Texten, Bildern, Audio und Video

(Kurzfassung)

Content/Content (Arbeitsblatter, Quizze, Luckentexte, Info - Texte, etc.): Verwenden
Sie die weibliche und ménnliche Form (die Schilerin T der Schiller, etc.)
Arbeitsauftrage / Aufgaben:  Sprechen Sie auch hier die Schulerinnen und Schiler
gleichermal3en an.

Schulhomepage: Achten Sie darauf, dass auf Ihrer Schulhomepage die weibliche und
mannliche Form vorkommt

Referate & Prasentationen: Weisen Sie lhre Schilerinnen und Schiler da rauf hin,

dass in Referaten und Présentationen die weibliche und ménnliche Form genannt
werden.
Fotos, Bilder: Bilder sollen Madchen und Buben und Frauen und Méanner gleichermal3en

darstellen. Auf die Abbildung der Tatigkeiten achten (z.B. Frauen in Mannerbe rufen,
Manner in Frauenberufen).

Audio und Video: Sowohl Frauen als auch Manner sollten als Sprecher/innen zu Wort
kommen.

Weitere Informationen: http://virtuelleschule.bmukk.gv.at/g egenstaende/itgender/
Kurzvideo zum Thema: http://www.virtuelleschule.at/vis -tv

Copyright im Web (Kurzfassung)

Links setzen: Diese sollten einen kurzen Hinweis zum Inhalt der Website geben.

Bilder, Videos: Holen Sie die Genehmigung zur Verwendung von Bildern vom/von der
Urheber/in oder Rechteinhaber/in per e -mail ein! Heben Sie diee  -mail auf!
Texte, Textpassagen, Dokumente: Holen Sie die Genehmigung zur Verwendung der

Texte vom Urheber/inod  er Rechteinhaber/in pere  -mail ein! Heben Sie diee  -mail auf!
Zitieren  Sie die Texte und achten Sie darauf, dass Kontakte genannt werden.
Eigene Bilder, Texte, etc.: Geben Sie immer den Namen sowie lhre Institution an.

Weitere Informationen: http://www.virtuelleschule.at/copyright -recht

ViS:AT  http://www.virtuelleschule.at/international
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Teilchenphysik,
Teilchenbeschl eun

Atlas@Cern 1 Learning with Atlas@Cern

Das internationale ~ ATLAS@Cern -Projekt stehtim
Zusammenhang mit dem ATLAS - Experiment der
Europaischen Organisationfir Nukleare Forschung
(CERN). Wissenschafterinnen aus verschiedenen
Landern weltweit arbeiten gemeinsam daran, mit

dem ATLAS -Detektor hochenergetische Teilchen -
Kollisionen zu untersuchenu  nd den Nachweis
unterschiedlicher Teilchenspuren zu erbringen,

um so mehr Uber die Entstehung und Entwicklung

des Weltalls zu erfahren.

Im Projekt entstandene Ressourcen:

LA@CERN - Portal:

http://www ___.learningwithatlas - portal.eu/

ist ein experimentelles Labor fur Schilerinnen,
Lehrerinnen und Besucherlnnen naturwissen -
schaftlicher Museen . Das Learning with ATLAS@CERN
Repository enthalt Unterrichtsmaterialien
z.B.Unterrichtsplane, Studierenden -Projekt e, Videos,
Animationen und Bilder in hoher Qualitat von

einzigartigen Phanomenen der Hochenergiephysik

In das Portal eingebunden sind Lernszenarien und
Lernobjekte zum Thema Teilchenphysik und
Naturwissenschaft, die im naturwissenschaftlichen
Unterricht frei eingesetzt werden kénnen.

T Mission: Mobile ATLAS@CERN:
www.learningwithatlas  -portal.eu/en/n 0de/93573
und 20 Lernobjekte z. B. zu CERN, LHX und
ATLAS-Detektor, Teilchen -,

9 Mission: Link between ISS and CERN:
www.learningwithatlas  -portal.eu/en/node/93571

Mobile Anwendungen Mobile CERN:

moCERN, ein innovatives eLearning Projekt,

ermoglicht es Ihnen, sich mit Hilfe von 22

interaktiven, mobilen Lernanwendungentberall und
schnell tiber die wichtigsten Teilbereiche der

modernen Physik zu informieren. MOCERN gi bt es
als Online Version fur PC, Laptop, Netbook , Handy
(Android) : www.virtuelleschule.at/mobil

Registrierung:
Materialien auf:  http://www.learningwithatlas -

portal.eu/
Registrierung ist erforderlich.

Hochenergi ey

Atlas Mobile Cern

ATLAS@CERN: www.learningwithatlas.eu/
ATLAS@CERN Portal: www.learningwithatlas

portal.eu/
ATLAS Dokumentation Osterreich:

www.virtuelleschule.at/atlas

www.virtuelleschule.at/mobi

Kontakt fir das Projekt:
Christian REIMERS , David SMITH

Kontakt im BM:UKK:
Elisabeth ZISTLER

e-mail:
virtuelleschule@bmukk.gv.at

Gefordert durch:
EU Kommission ,
kofinanziert durch BM:UKK

Learning with ATLAS at CERN

g W eth =04

ViS:AT  http://www.virtuelleschule.at/international
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Biologischer Landbau,
Agrarwirtschaft,

CerOrganic - Certify -Organic: "Quality - Certified

Training of Farmers on Organic Agriculture"

CerOrganic méchte die Qualitat und Attraktivitat der
beruflichen (Weiter -)bildungim Bereich der
biologischen Landwirtschaft mit einem innovativen
qualitatszertifizierten Trainingsprogramm fir
Unterrichtende im Bereich der Agrarwirtschaft und
damit fir Agrarexperten/innen und Landwirte/innen
verbessern.

Im Projekt entstandene Ressourcen:

Das CerOrganic Trainingsprogramm

basiert auf dem Europaischen Bezugsrahmen fiir
Qualitats -sicherung (EQARF) und verbindet
traditionelle Lehrmethoden mit auf IKT -basierenden
Unterrichtsmethoden und Online -Lehrressourcen.

Das CerOrganic TrainingsProgramm flr
Trainerinnen (CerOrganic ToT)

ist ein qualitatsgesichertes Pilottrainingsprogramm fir
Unterrichtende im Bereich der Biologischen
Landwirtschaft, das eine europaweit anerkannte
Qualifikation mit sich bringt. Mit diesem Blended -
Learning Programm kdnnen Bio-Beraterlnnen fir
Biologische Landwirtschaft die notwendigen
Fahigkeiten erwerben, um Landwirte/innen zu
Biologischen Landwirtschaft Zu beraten.

Das CerOrganic Trainingsportal

bietet Zugang zur MOLE Plattform, einer

multimedialen offenen Lernumgebung:
http://cerorganic.moleportal.eu . Trainerlnnen in Aus
und Fortbildung lernen hier ihre

Ausbildungserfahrungen zu managen. Durch dieses
multilinguale Portal kénnen sie sich mit Tutorinnen

und ander en Trainees Uber Fernlernkomponenten

des CerOrganic Programms austauschen.

Die Module werden im Rahmen der Lehrerinnen -
Ausbildung an der Hochschule fiir Agrar - und
Umweltpadagogik, Wien als Zertifikatslehrgang
implementiert:

http:// _www.agrarumweltpaedagogik.ac.at/

Osterreichisches Moodle - Portal:

http://www.virtuelleschule.at/moodle
Registrierung erforderlich).

(keine

Registrierung:

Materialien auf:  http://cerorganic.moleportal.eu
Registrierung ist erforderlich.

7
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Foto: Lebensministerium/AMA -
Bioarchiv/Wiesenhofer

Foto: CerOrganic Website

CerOrganic EU Projekt:
WWW.cerorganic.eu
Dokumentation Osterreich:
www.virtuelleschule.at/cerorganic
MOLE Plattform, cerorganic.moleportal.eu

Kontakt fir das Projekt:
Monika M OISES
Marion OBERMULLER

Elfriede BERGER (Hochschule fiir Agrar - und
Umweltpadagogik)

Kontakt im BM:UKK:
Elisabeth ZISTLER

e-mail:
virtuelleschule@bmukk.gv.at

Gefordert durch:
EU Kommission,
kofinanziert durch BM:UKK

CerORGAN|C

ViS:AT  http://www.virtuelleschule.at/international
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Astronomie, Mathematik,
Physi k, e

Cosmos - An Advanced Scientific Repository for
Science Teaching and Learning

Ziel von COSMOS ist die Einrichtung eines digitalen
Versuchslabors fur Studierende und Lehrende, um die
wiss enschaftliche Ausbildung zu ver bessern und die
Unterrichts - und Lernressourcen fir Schulen und
Universitaten um anspruchsvolle und authentische
Lernerfahrungen zu erweitern.

Im Projekt entstandene Ressourcen:

COSMOS -Portal:  http://www.cosmos __ -project.eu
Hier finden Sie digitalen Content zu Astronomie und
Physik, geeignet flir den Unterricht auf der
Sekundarstufe und auf Universitatsniveau. Um das
Portal nutzen zu kdnnen, ist es notwendig, sich zu
registrieren!

Handbucher & Trainingsunterlagen auf
ViS:Moodle:  http://www.virtuelleschule.at/mo odle

Zur Benutzung des COSMOS Portals, der Cosmos
Tools, den Umgang mit Lernobjekten und
Lernszenarien usw

Videoanleitungen:

ViS:TV: http://www.virtuelleschule.at/vis -tv
ASK-LDT, ASK LOM AT

Padagogische  Modelle in COSMOS:

Guided Research Model;  ICT suppo rted Culture
Awareness Learning, Inquiry  -Based Teaching, Project
Based Learning, The 5E Instructional Model, The
Learning Cycle

Lernszenarien und Lernobjekte zu Astronomie,
Physik , Mathematik, etc. mit Anleitungen befinden
sich auf dem Portal: Kurzszenarien, interaktive
Arbeitshefte, Puzzles, Memories, uvm .

Mobile Anwendung MOBILE COSMOS

ViS:Mobil:  http://www.virtuelleschule.at/m obil
MoCO eine interaktive mobilen Lernanwendung,
kdénnen Sie uberall Informationen zu Astronomie und
Physik auf Ihr Handy (via Internet) herunterladen und
anschlieBend Ihr Wissen in einem Quiz testen.

Registrierung:
Materialien auf:  http://www.cosmos __ -project.eu
Registrierung ist erforderlich.

MobileCosmos

COSMOS Portal:
WWW.COSMOS _-project.eu

COSMOS Portal:  www.cosmosportal.eu

COSMOS Dokumentation Osterreich:
www.virtuelleschule.at/cosmos/

Mobile COSMOS:
www.virtuelleschule.at/mobil

www.virtuelleschule.at/mobil

Kontakt fur das Projekt:
Christian REIMERS
Alexander NISCHELWITER

Kontakt im BM:UKK:
Elisabeth ZISTLER

e-mail:
virtuelleschule@bmukk.gv.at

Gefordert durch:
EU Kommission,
kofinanziert durch BM:UKK

CMSMOS

An Advanced Scientific Repository
for, Science Teaching and Learning

ViS:AT  http://www.virtuelleschule.at/international
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Was versteht man unter
eContent, Urheberrecht,
Copyright, WAI,

-

Inspire - Innovative Science Pedagogy in
Research and Education

Inspire hatte das Ziel, den Einfluss von Lernobjekten
auf den Unterricht und die Lernmotivation der
Schulerlnnen zu evaluieren.

Im Projekt entstandene Ressourcen:

Das Wiki -Handbuch "Smile of eLearning":
http://www.virtuelleschule.at/wik i wurde gemeinsam
mit Lehrerinnen und Verantwortlichen aus
Bildungsinstitutionen erarbeitet.

Es enth?2lt Informationen zu
Einsatz von Lernobjekten im Unterricht und
padagogische Methoden, Einfluss von Lernobjekten

auf die Schulerlnnen - Motivation, usw

Zahlreiche Basisinformationen sind entstanden:

Definition von eContent - Asset, Lernmodul,
Lerneinheit, Lernkurse

1 Urheberrecht - Ein Leitfaden zum Umgang mit
geistigem Eigentum

1 Gegenstandsportal ViS:EU
ViS:EU ermdglicht die Verbreitung von Materialien aus
EU Projekten zu den Gegenstandsportalen
http://www.virtuelleschule.at/vis -eu

1 Content Engine - Erstellung von flexibel und einfach
veréanderbarem eContent

1 Gender Mainstreaming - Chancengleichheit von
Frauen und Mannern / Madchen und Burschen

T WAI - Barrierefreies Web - Die Web Accessibility
Initiative

M Szenarien - Padagogische Szenarien integrieren das
Lernen mit der Verwendung von digitalen Medien

Y Podcast und Vodcasts - Produktion und online -
Bereitstellung von Audio  -und Video Files

1 eContent, social software und life long learning
Leitfaden zu Social Software und Life Long Learning

1 S.R.P.L. - Self Regulated Personal Learning
Individualisierung des Unterrichts (Qualitétssteigerung
Transparente Schule)

1 etc.

Registrierung:
Materialien auf:  http://www.virtuelleschule.at/vis -eu

Hucets
vk
fhe Smile of eLearning

"L‘ 7 o B & g‘&.

& e
¥ e W

.S

Screenshot. Inspire WikiHandbuch
AThe Smile of

Bild: Inspire Summerschool

Inspire International:
http://inspire.eun.org

Inspire Osterreich:
http://www.virtuelleschule.at/inspire

Registrierung ist nicht erforderlich.

Kontakt fiir das Projekt:
Marion OBERMULLER
Elisabeth KULNIGG
Kurt LEITL
Margit HOFER
Alexander NISCHELWITZER

Kontakt im BM:UKK:
Elisabeth ZISTLER

e-mail:
virtuelleschule @bmukk.gv.at

Gefordert durch:

EU Kommission,
kofinanziert durch BM:UKK

Inspire "

ViS:AT  http://www.virtuelleschule.at/international
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Sensoren:  Beschleunigung,
Geschwindigkeit me

KLIiC T Kicking Life into the Classroom

Durch den Einsatz innovativer Tools wie intelligenter
Kleid ung und tragbarer intelligenter Sensoren in
Objekten des Alltags (Ball, Arm - und Beingurt, etc.)
ermoglicht KLiC, wissenschaftliche Recherchen und
Experimente bei Aktivitaten des taglichen Lebens wie
Spiel und Sport durchzufuhren.

Im Projekt entstandene Ressourcen:

9 Informationsmateriali en zum Einsatz von
Sensoren im Unterricht im Sinne eines
forschungsbasierten Lernens sowie deutsche
Version der KLIiC - Anleitung (zum Download
unter http://www.virtuelleschule.at/klic )

1 Inquiry Based Szena rien (inkl. Stunden plénen,
Arbeitsblattern, Lernobjekten) zu einer Vielzahl
von naturwissenschaftlichen Themen , u.a.im
Zusammenhang mit sportlichen Aktivitaten z. B.
Fallschirmsprung, Skispringen, Blutdruck etc., bei
denen Lernende wissenschatftliche Frag estellungen
im Alltag untersuchen kdnnen
http://www.ea.gr/ep/klic/scenarios.asp

Fotos: Virtuelle Schule

1 Tests mit Sensoren und Informationen :
Bei KLiC (und den Vorgangerprojekten LoT und

InLoT) wurden/werden Senso ren bei der Ausubung KLiC EU Projekt:
verschiede ner Sportarten (z. B.: Golfspiel, Bob - . www.ea.qgr/ep/klic
fahren, Skisprung, Fallschirmflug etc.) und bei der Osterreich Dokumentation,
Nutzung verschiedener Attraktionen und Fahr - http:// www.virtuelleschule.at/klic
gesc héafte in einem Vergnigungspark (z. B. Achter -
bahn, Ejection Seat, Karusell) in Zusammenhang Kontakt fur das Projekt:
mit Ph ysik, Mathematik, etc. getestet. Untersucht David SMITH , Christian REIMERS
wurden u. a. physikalische Phdnomene wie die
Beschleunigung, die Zentri  fugalkraft oder der Freie Kontakt im BM:UKK:
Fall http://virtuelleschule.bmukk.qgv.at/projekte - Blisabeth ZISTLER
international/eu - projekte/klic/tests  -mit - sensoren/ e-mail:
1 Videos in Deutsch und Englisch: vinuelleschule @bmukk.gv.at

http://w__ ww.virtuelleschule.at/sensoren Geférdert durch:

; - ; EU Kommission,
i Technologle_k_onzept fur Bewegungsinterfaces Kofinanziert durch BM:UKK
(.pdf - Datei in Deutsch zum Download ):
http:// _www.virtuelleschule.at/materialien/sensoren

[sensoren_bewegungsanalyse.pdf
Registrierung: :

-

Materialien auf:  http://www.virtuelleschule.at/klic
Registrierung ist nicht erforderlich.

ViS:AT  http://www.virtuelleschule.at/international



http://www.virtuelleschule.at/klic
http://www.ea.gr/ep/klic/scenarios.asp
http://virtuelleschule.bmukk.gv.at/projekte-international/eu-projekte/klic/tests-mit-sensoren/
http://virtuelleschule.bmukk.gv.at/projekte-international/eu-projekte/klic/tests-mit-sensoren/
http://www.virtuelleschule.at/sensoren
http://www.virtuelleschule.at/materialien/sensoren/sensoren_bewegungsanalyse.pdf
http://www.virtuelleschule.at/materialien/sensoren/sensoren_bewegungsanalyse.pdf
http://www.virtuelleschule.at/klic
http://www.ea.gr/ep/klic
http://www.virtuelleschule.at/klic
mailto:virtuelleschule@bmukk.gv.at

ViS:AT 1 ein produktiver Partner in EU

Metadaten, Soziale Netze,
Content -Dat enbanken,
Metaschool - Towards Teacher Competence on

Metadata and Online Resources

Das METASCHOOL - Projekt zielt auf die
Verbesserung der Aus -und Weiterbildung von
Lehrerinnen und IKT  -Betreuerlnnen zu Themen im
Zusammenhang mit Organisation, Austausch,

Nutzung und Wieder -verwendung von digitalen
Lernressourcen, die online durch Lern -Repositories
abgerufen werden kdénnen.

Im Projekt entstandene Ressourcen:

Lehrende und IKT -Betreuerinnen finden auf dem
METASCHOOL Portal ein inno vatives Trainings -
programm , bestehend aus 21 Modulen
http://www.ea.gr/ep/metaschool/training.asp

zu digitalen Lernressourcen im Allgemeinen sowie zur
Suche und zum Austausch solcher Ressourcen.

Mit Hilfe dieses Programms wird es Unterrichtenden
maoglich,

Digitale Lernressourcen im Web zu finden;
Ideen zur Integration dieser Ressourcen in den
Unterricht zu sammeln;

1 existierenden digitalen Content an
verschiedene Lehrplananforderungen
anzupassen;

91 etwas lUber Metadaten und wie diese
jedem/jeder Unterrichtenden helfen kénnen
zu erfahren;

9 zu entdecken, wie man Content durch
das Benutzen von Social Network Tools
austauschen kann;

9 den Einfluss des Lehrens und Lernens durch

IKT-basierte wissenschaft liche

Aktivitaten zu fordern.

f
f

Registrierung:
Materialien auf:

http://www.ea.gr/ep/metaschool/training.asp
Registrierung ist nicht erforderlich.

-Projekten

L

y al -
Screenshot Metaschool Homepage

&

eim METASCHOOL Portal

Sammiung: ${titel}

Screenshot: Metaschool

Sammlung: ${titel}

halt
]
[ ]
|

Lehren- und Lernen - Einfuhrung/Sammiung

Screenshot: Metaschool
Trainingsmodul

Metaschool:
http://www.ea.gr/ep/metaschool/

Metaschool Osterreich:
http://www.virtuelleschule.at/metaschool

Kontakt fiir das Projekt:
Monika MOISES , Christian REIMERS

Kontakt im BM:UKK:
Elisabeth ZISTLER

e-mail:
virtuelleschule@bmukk.gv.at

Gefordert durch:
EU Kommission,
kofinanziert durch BM:UKK

METASCHOOL

ViS:AT  http://www.virtuelleschule.at/international
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http://www.ea.gr/ep/metaschool/training.asp
http://www.ea.gr/ep/metaschool/training.asp
http://www.ea.gr/ep/metaschool/#_blank
http://virtuelleschule.bmukk.gv.at/projekte-international/eu-projekte-abgeschlossen/metaschool/
mailto:virtuelleschule@bmukk.gv.at

ViS:AT 1 ein produktiver Partner in EU -Projekten

Lernpfade flir Museen,
ScienceCenters und Schulen:

Vorbereitung I Besuchim
Museum 1T Nachbereitu
OpenScienceResources - Towards the

Development of a Common Digital Repository for
Formal and Informal Science Education

Das OpenScienceResources Projekt zielt darauf ab,
Bildungsinteressierten solche Tools anzubieten, die
ermdgli chlichen, auf den einzigar  tigen
wissenschaftlichen Content, der in den européaischen
Wissenschaftszentren und T museen verfligbar ist,
zuzugreifen und diesen zu erforschen.

Im Projekt entstandene Ressour cen:

OSR-Portal http://www.orsportal.eu beinhaltet eine
Reihe von padagogischen Materialien (Bilder wissen -
schaftlicher Instrumente, Animationen, Videos,

Lehrpléne, Schiler -Projekte, Leitfaden flr interaktive
Museumsbesuche)

Was enthalt ein Modul?

Lernszenarien und Lernobjekte

zu natur -wissenschaftlichen Fragestellungen (vor

allem physikalischen Ph&nomenen), die in das OSR -
Porta | eingebunden sind (inkl. einer Beschreib ung der
einzelnen Lernaktivitaten und des Einsatzes der
Lernobjekte).

Mobile Anwendungen

(RuckstoRprinzip /  Raketenantrieb, Ballonfahrt, Der
Traum vom Fliegen)  Erstellung von mobilen
Lernapplikationen  (inkl. Informationen, Simulationen,
Animationen, Video s, etc.) zu Physikexperimenten flr
den direkten Schuleinsatz. Nach dem Museumsbesuch
kénnen die Inhalte Gber die Apps am Handy jederzeit

und ortsunabhangig vertieft werden.

Besuchen Sie das OSR Camp in Second Life!

Entdecken Sie das interaktiv aufbereitete
Foucault “ sche Pendel und zahlreiche andere
Lerninhalte mit einzigartigen Erfahrungen in einem
realen Kontext.

Registrierung:

Materialien auf:  http://www.osrportal.eu
Registrierung ist erforderlich.

OpenScienceResources

vvvvv crremen im QSR Portal

Screenshot:
OpenScienceResources Portal

e

OpenScienceResources

Screenshot: OSR Mobile Anwendung

OSR Website:
ht tp://www.openscienceresources.eu/

OSR Portal:
http://www.osrportal.eu/
OSR Dokumentation Osterreich:
http://www.virtuelleschule.at/osr

Kontakt fiir das Projekt:
Monika MOISES , Christian REIMERS

Kontakt im BM:UKK:
Elisabeth ZISTLER

e-mail:
virtuelleschule@bmukk.gv.at

Gefordert durch:
EU Kommission,
kofinanziert durch BM:UKK

A
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http://www.orsportal.eu/
http://virtuelleschule.bmukk.gv.at/projekte-international/eu-projekte/openscienceresources/szenarien/#c1232
http://www.osrportal.eu/
http://www.openscienceresources.eu/
http://www.osrportal.eu/#_blank
http://www.virtuelleschule.at/osr
mailto:virtuelleschule@bmukk.gv.at

ViS:AT 1 ein produktiver Partner in EU

-Projekten

Biologischer Landbau,
Agrar°kol ogi e, &

Organic.Edunet - A Multilingual Federation of
Learning Repositories with Quality Content for
the Awareness and Education of European Youth
about Organic Agriculture and Agroecology.

Org anic.Edunet hat es sich zur Auf ~ gabe gemacht, den
Zugang, die Verwendung und Nutzung v on digitalem
padagogischem Content im Zusammenhang mit
Biologischem Landbau und Agroékologie zu

erleichtern.

Im Projekt entstandene Ressourcen:

Organic.Edunet Portal:

http://portal.organicedunet.eu

bietet Zugang zu Lernmaterialien , Lernszenarien und
zugeordneten Lernobjekten zum Okologischen
Landbau und Agrardkologie. Mehr als 10 .695
Ressourcen  aus Sammlungen von uber 15
Institutionen und 2 User - Communitys stehen allen
Interessentinnen zur Verfliigung

Organi c.Edunet Confolio

Ein Confolio ist ein elektronisches Portfolio

das Zugang, Speicherung und Organisation von
Ressourcen erleichtert, e - Portfolios anbietet und die
Vero6ffentlichung von Materialien zu den
Themenbereichen erleichtert. Uber
http://confolio.virtuelleschule.bmukk.gv.at

Sie zum Portfolio des BM:UKK und des
Lebensministeriums, wahrend Sie mit dem Link
http://oe.confolio.org zu Port folios anderer
Institutionen gelangen.

- System,

gelangen

Organic.Ednuet Benutzerhandbuch

Hier finden Sie wichtige Informationen und

Erklarungen zur Benutzung des Organic.Edunet Portals
und des Organic.Edunet Confolios.

ViS:Moodle:  http ://www.virtuelleschule.at/moodle

Organic.Edunet Quality Wiki

http://organicedunet.wikispaces.com/

Hier kbnnen Sie sich an der Diskussion zu
Qualitatskrit ierien und T strategien fur digitalen
Content zu Biologischem Landbau und Agrardkologie
beteiligen!

Registrierung:

Materialien auf:  http://portal.organicedunet.eu/
Registrierung ist nicht erforderlich.

Confolio: http://oe.confolio.org

Registrierung ist erforderlich.

Screenshot: Organic.Edunet Portal

VIS:EU: Austauschportal: Bilderdatenbank
Lebensministerium: Bauer bei der Heuernte

Foto: Arbeitsheft zum Organic Edunet
Lernszenario AVon der

Organic.Edunet:
www.organic _-edunet.eu
Organic.Edunet. Portal:
portal.organicedunet.eu
Organic.Edunet Ressourcen Projekt:
confolio.virtuelleschule.bmukk.gv.at
Organic.Edunet Confolio:
http://oe.confolio.org
Organic.Edunet Osterreich:
www.virtuelleschule.at/organicedunet
Organic.Edunet Austauschportal:
www.virtuelleschule.at/vis -eu

Kontakt fir das Projekt:
Christiane  WAGNER-ALT (BMLFUW)
Margit HOFER, Monika MOISES

Kontakt im BM:UKK:
Elisabeth ZISTLER

e-mail:
virtuelleschule@bmukk.gv.at

Gefordert durch:
EU Kommission,
kofinanziert durch BM:UKK
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http://organicedunet.wikispaces.com/#_blank
http://portal.organicedunet.eu/
http://oe.confolio.org/

